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Begrussung

Liebe Spielerinnen und Spieler
Liebe Mounted Games Fans

Es freut mich, Euch zum 1. Lauf der Schweizermeisterschaft
2019 der Pony Mounted Games in Utzenstorf zu begrussen.

Herzlichen Dank an die Eltern und Freunde vom Reitverein
Ponyhof Batterkinden fur die tolle Mitarbeit und den grossen

Support!

Ebenfalls danken wir den Sponsoren und dem Landbesitzer
fur die Unterstutzung.

Ich wunsche allen Teilnehmerinnen und Teilnehmern einen
tollen Tag mit spannenden, fairen und unfallfreien
Wettkampfen.

Wir sehen uns auf dem Turniergelande!

Liebe Grusse
Adrian van der Floe

Prasident Reitverein Ponyhof Batterkinden
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Tiere natdrlich heilen — Tierisch gut!

Ihr Erster Ansprechpartner flur das Wohlergehen
Ihrer Tiere!
Wir beraten Sie gerne rund um die Themen
Naturheilmittel, Homoopathie, Spagyrik, Bachbliten
und vieles mehr....

Wir freuen uns auf lhren Besuch!
Landshutstrasse 10, 3315 Batterkinden
Telefon: 032 665 40 36
www.swidro-drogerie-elmer.ch
OFFNUNGSZEITEN:

Montag bis Freitag 08.00h — 12.30h / 14.00h — 18.30h
Samstag 08.00h — 16.00h durchgehend



INHALT

TABLE DES MATIERES

1. LAUF SCHWEIZERMEISTERSCHAFT 2019

INHALT SEITE
Begrissung 3
Zeitplan 7
Was sind Pony Mounted Games? 9
Reglement 1-19
Teams 22-32
Spielplan 35-39
Punkte-Tabelle 42-43
Verpflegungsangebot 47
NOTFALL/URGENCES

Arzt/médecin: 078 843 56 96

Tierarzt/ vétérinaire: 032 622 99 22
Hufschmied/forgeron: 079 312 95 72



§»> straubhaar

info@fahrschule-straubhaar.ch

Patrick Straubhaar

079 848 91 92
fahrschule-straubhaar.ch

V & 4
Qpfirsthelp

NOTHELFERKURS
IN 1 TAG MOGLICH



ZEITPLAN

1. LAUF SCHWEIZERMEISTERSCHAFT 2019

8:00 Briefing
8.30 Shets 2 (U12) / Minimes 2 (ul4)
9:30 PG 1 (ul?)
10:30 PG Elite (u17)/Open 1
o)
11:30 Open Elite B STIRS
v 3
)
. )
13:30 Open Elite A
14:30 Shets Elite (u12) / Minimes Elite
(ul4)

15:30 Shets 1 (ul12) / Minimes (ul4) /

Adultes / Anfanger

KONTAKT

RV Ponyhof Batterkinden
Muhlegasse 22 - 3315 Batterkinden

Telefon: +41 (0) 32 666 20 44
www.reitvereinponyhof.ch



3294 Buren a/A
0323511702

2540 Grenchen
03265217 38

KIBAG Kanalunterhalt



WAS SIND PONY MOUNTED GAMES?.

Die Mounted Games haben lhren Ursprung in Indien, wo
sie genutzt wurden, um berittene Soldaten in
Friedenszeiten fit zu halten.

Durch die britischen Kolonialherren wurden im 19.
Jahrhundert die Spielgerate standardisiert und das
Regelwerk erstellt. Von England aus verbreiten sich die
Mounted Games schliesslich in Europa und der Welt.

Die Internationale Mounted Games Association zahlt zur
Zeit 24 Mitglieder unter anderem aus Burkina Faso und
Pakistan.




einfach stark
{ fur ihre familie.

Unser Trend Set Family mit Privatkonten, Maestro-Karten,
Kreditkarten und weiteren Vergilinstigungen.

valiant.ch/familie

Valiant Bank AG, Bahnhofstrasse 23
3427 Utzenstorf, Telefon 032 665 33 61

wir sind einfach bank. Valia nt
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1. Slalom (Speed Weavers / Slalom)
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o
A
prassens
Bonassns
Peseses
pransnas
Brossans

Wechsel Linie
Spielregel:

Der erste Reiter erhalt einen Staffelstab und reitet im Slalom durch die finf Stangen, um die
letzte Stange herum und zuriick zu "Start und Ziel", wo er den 5tab an den ndchsten Reiter
weitergibt. Alle Reiter absolvieren den Parcours in der gleichen Weise. Wird eine
Slalomstange umgeworfen, muss diese wieder auf der Markierung aufgestellt und vor der

umgeworfenen Slalomstange wieder in die Linie eingeféddelt werden.

2. 2 Tassen (Mug Shuffle / 2 Tasses)

Wechsel Linie |
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Becher auf Slalomstangen 1 und 3 '

Start/Ziel Linie

'l u l ] ] ]

Spielregel:

Reiter 1 reitet zur Stange 1, ergreift den Becher und stiilpt ihn Uber Stange 2, anschlieBend
nimmt er den Becher auf Stange 3 und stiilpt ihn Uber Stange 4. Reiter zwei bewegt die
Becher anschlieBend zuriick von Stange 4 auf Stange 3 und von Stange 2 auf Stange 1. Reiter
3 macht das gleiche wie Reiter 1, Reiter 4 wie Reiter 2. Fallengelassene Becher miissen vor
dem Weitermachen liber die richtige Stange gestilpt werden; umgeworfene Stangen
miissen vor dem Weitermachen wieder aufgerichtet werden. Der Reiter muss auf jeden Fall
den Versuch gemacht haben, den Becher aufgesessen uber die Stange zu stilpen, bevor er

einen am Boden liegenden aufhebt und von dort aus Gber die Stange stilpt.
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3. Hoopla (Hoopla / Hoopla)

Wechsal Linie

‘ Kegel

4 Ringe

QOO0

At
1

Spielregel:

Reiter 1 reitet mit dem Gummiring zum Kegel und stilpt diesen dariber. Danach reitet er zur
Wechsellinie, nimmt sich einen Gummiring, reitet zurlick zur Ziellinie und ibergibt den Ring

Reiter 2. Reiter 2 und 3 absolvieren den Parcours in gleicher Weise, Reiter 4 macht dasselbe,
muss aber den letzten Ring welcher er geholt hat ebenfalls beim zuriickreiten Uber den Kegel

stiilpen bevor er die Start/Ziellinie liberguert.

Wenn ein Gummiring ber die Wechsellinie in das Spielfeld falit, dann muss derjenige Reiter
welcher den Ring holt zuerst die Wechsellinie mit seinem Pony {iberreiten (alle 4 Beine des
Ponys) und darf den Ring erst danach aufnehmen. Die Ringe missen so Uber den Kegel
gestilpt werden, dass die gesamte Spitze des Kegels sichtbar ist und die Ringe unterhalb der
Spitze sind.

4. zu Fuss zu Pferd ( Run and Ride / a pied a cheval)
|
2 i
3
4 ’# Start/Ziel Linie Wechsel Linie

Spielregel:
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Fesmsana
baEmsnan
T
pewmsmns
besmsemn

Der erste Reiter fihrt sein Pony am Zigel um die finfte Slalomstange und reitet zuriick iber
die Ziellinie. Reiter 1 darf nicht aufsitzen, bevor er die flinfte Slalomstange auf dem Weg zur
Wechsellinie passiert hat. Der zweite Reiter reitet zur fiinften Slalomstange, sitzt ab und
fihrt das Pony am Zigel zuriick ins Ziel. Reiter 2 muss abgesessen sein, bevor er die 5.
Stange auf dem Rickweg zur Start- /Ziellinie passiert hat. Der dritte Reiter absolviert den
Parcours in gleicher Weise, wie Reiter 1, der vierte wie Reiter 2. Die funfte Slalomstange ist
Spielgerdt und muss immer stehen. Die Reiter diirfen sich, wahrend sie laufen, nicht am
Pony abstitzen.
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5. 5 Flaggen (Flag Fliers / 5 Drapeaux)
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Kegel mit 4 Flaggen

344

| Wechsel Linie
i ]

Spielregel:

Der erste Reiter erhilt eine fiinfte Flagge, die er im Vorbeireiten in den Halter an der
Wechsellinie steckt. Auf dem Riickweg nimmt er eine Flagge aus dem Halter an der
Mittellinie und (bergibt sie bei "Start und Ziel" an den nachsten Reiter. Alle Reiter
absolvieren den Parcours auf die gleiche Weise. Wenn der Reiter einen Flaggenhalter
umreifdt, muss er ihn wieder auf der Markierung aufstellen und die korrekte Anzahl von
Flaggen wieder einstecken. Er kann das Spiel mit einer beliebigen Flagge fortsetzen, nicht
unbedingt mit der urspringlich verwendeten.

6. Ball und Kegel (Ball and Cone / Balles et Cones)
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i ’# . Tennisball %\2
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Kegel Kegel mit Ball
Start/Ziel Linie Wechse! Linie
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Spielregel:

Der erste Reiter startet mit einem Tennisball und setzt ihn auf den ersten Kegel, reitet zum
zweiten Kegel, nimmt den Ball und lbergibt ihn an den 2. Reiter. Dieser setzt den Ball auf
den zweiten Kegel und nimmt den Ball vom ersten Kegel und Gbergibt diesen an Reiter 3.
Reiter 3 macht das gleiche wie Reiter 1 und Reiter 4 wie Reiter 3. Umgefallene Kegel missen
wieder aufgerichtet und auf die Markierung gesetzt werden. . Der Reiter muss auf jeden Fall
den Versuch gemacht haben, den Ball aufgesessen auf den Kegel zu setzten, bevor er einen
am Boden liegenden aufhebt und von dort aus auf den Kegel setzt.



Mit FOrderung des M IG ROS

kulturprozent
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7. Karton (Carton Race / Cartons)
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Spielregel:
Der Reiter nimmt einen Karton von irgendeiner der vier Stangen, wirft ihn in den Eimer und

kehrt zu Start und Ziel zuriick. Alle Reiter absolvieren den Parcours in der gleichen Weise.
Umgerissene Stangen missen wieder aufgerichtet werden.

—_
prssnanasJ
pasanias—
pp—___ 1
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L eimer

Wechsel Linke

Je

1)

in Karton auf jeder Slalomstangenspitze

L
Start/Ziel Linie
I

i i E__,_l__.____q___l_l___

8. Pony Express (Pony Express / Facteur)

o

2 A

4 l'# B ) i ) " Postman mit
Start,l".':iei Linie . . ‘ | W““E'E* “":‘-* 4 Briefen

Spielregel:

Die Bahn hat vier Stangen. Hinter der Wechsellinie der Bahn halt das finfte Mannschaftsmitglied
(.Postman”) vier "Briefe". Der erste Reiter erhalt einen "Postsack” und reitet im Slalom zum Ende der
Bahn, wo ihm der ,Postman” einen Brief iibergibt. Das Pony muss vor der Ubergabe des Briefes die
Wechsellinie mit allen vier Hufen Gberquert haben. Der Reiter steckt den Brief in den Postsack und
reitet im Slalom zurick zu "Start und Ziel", wo er den Sack dem nachsten Reiter Gbergibt. Alle Reiter
absolvieren den Parcours in gleicher Weise; zum Schluss miissen alle vier Briefe im Postsack sein. Der
LPostman” darf das Pony/Pferd halten, wahrend der Reiter den Brief in den Postsack steckt. Der
«Postman” darf einen fallengelassenen Brief oder Postsack autheben, wenn sie nicht jenseits der
Wechsellinie liegen. Er darf jedoch auf keinen Fall den Brief in den Postsack stecken. Der ,,Postman”
darf wahrend des gesamten Spiels die Wechsellinie nicht dberschreiten.[1] Wenn eine Mannschaft
nur aus vier Reitern besteht, darf der Trainer oder ein anderer Angehdriger des Vereins die Rolle des
"Postman” dbernehmen. Der Postmann muss eine fest verschnallte Reitkappe und sicheres
Schuhwerk tragen. Der Postsack darf an der Offnung nicht umgekrem pelt werden

Bemerkung: Das Einstecken des Briefes wahrend des Slaloms auf dem Riickweg ist erlaubt. In der 2.
Serie muss der ,Postman” im markierten Kreis 2m hinter der Wechsellinie stehen und darf diesen fir
die Ubergabe der Briefe nicht verlassen.

[1] Auch wenn er vom Pony iiber die Wechsellinie gestoRen wird, gilt dies als Uberschreitung.
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9.5 Tassen (Hug-a-Mug / 5 Tasses)

1nﬁ‘ualm
2’# Becher

| i i L L

3 i i E E nnnn
] : : i H
- a a - Tonne

= '? Start/Ziel Linie Wechsel Linie
] — .

Spielregel:

Der erste Reiter erhdlt einen fiinften Becher, den er im Vorbeireiten auf eine beliebige
Stange seiner Bahn stiilpt. Er holt dann von der Tonne an der Wechsellinie einen anderen
Becher, den er bei "Start und Ziel" an den ndchsten Reiter (ibergibt. Alle Reiter absolvieren
den Parcours in gleicher Weise. Umgerissene Stangen missen wieder aufgerichtet werden.
Der Reiter muss auf jeden Fall den Versuch gemacht haben, den Becher aufgesessen tber
die Stange zu stilpen, bevor er einen am Boden liegenden aufhebt und von dort aus Gber die
Stange stilpt. Von der Tonne gestoRene Becher miissen wieder umgestilpt auf die Tonne
gestellt werden. Wird die Tonne umgestoRen, muss der Reiter sie wieder aufrichten, auf die
Markierung setzten und die richtige Anzahl von Bechern wieder aufstellen. Er darf das Spiel
mit einem beliebigen Becher fortsetzen, nicht unbedingt mit dem urspriinglich verwendeten.

10. Kleiner President (Petit Président)

e — -
L ¥ ¥ L ¥

- slalomstange Buchstaben in Reihenfolge
4 ,#‘ i
" start/Ziel Linie Wechsel Linie
i S TN W i i 1
Spielregel:

Der erste Reiter startet mit der Plastikrohre mit dem Buchstaben Y und stiilpt die
Plastikrohre liber die Slalomstange, reitet zur Tonne hinter Wechsellinie und holt die
Plastikrohre mit dem Buchstaben E, reitet zurlick und stiilpt diesen wieder Gber die
Slalomstange. Danach reitet er zur Start-und-Ziellinie und der 2. Reiter startet. Dieser holt
auf der Tonne den Buchstaben N und stilpt ihn auf die Slalomstange. Reiter 3 wieder holt
dies mit dem Buchstaben o, Reiter 4 mit dem Buchstaben P. Die Plastikrohren auf der
Slalomstange miissen von oben nach unten P (griin), O (gelb), N (blau), E (rot) und Y (orange)
lauten. Féllt ein Buchstabe von der Tonne oder wird diese umgeworfen, muss sie wieder auf
die Markierung platziert und die Plastikrohren darauf gestellt werden.
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11. 4 Flaggen (4 Flag / 4 Drapeaux)

. L - L] ] w ')

1 o —_—
2 ’é Flaggen
3 # L Flaggen-Halter ?

lv
4 ré" : _
-_ Start/Ziel Linie Wechsel Linie
L._.. — i i - i ' __J.-...._I.__ ——— e
Spielregel:

Der erste Reiter nimmt eine Flagge aus diesem Halter und steckt sie in den Halter gleicher
Farbe. Alle Reiter absolvieren den Parcours in der gleichen Weise. Die Flaggen diirfen in
beliebiger Reihenfolge bewegt werden. Der Reiter muss die Flagge aufgesessen in den Halter
stecken. Wenn der Flaggenhalter umgestoRen wird, diirfen die ibrigen Flaggen jedoch auch
vom Boden aus in den Halter gesteckt werden.

12. Ballons (Bang a Balloon / Ballons)
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1 ’* / Stab mit Magel %‘\ 2
200909
3 * Brett mit 6 Ballonen %‘ 4

Start/Zlel Linie Wechsel Linie
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Spielregel:

Der erste Reiter erhalt eine "Lanze" (mit Nadel), mit der er bei seinem Ritt an der Planke
vorbei einen Ballon - mit der Spitze oder durch Schlagen mit der Lanze - zum Platzen bringt.
Verbogene oder abgebrochene Spitzen gelten nicht als ,,zerbrochenes Spielzubehér”. An der
Wechsellinie Ubergibt er die Lanze dem nadchsten Reiter. Alle Reiter absolvieren den Parcours
in gleicher Weise; jeder Reiter muss mindestens einen Ballon zum Platzen bringen. Er darf
mehr als einen Ballon zum Platzen bringen, jedoch muss jeder Reiter mindestens einen
Ballon zerstechen. Das Ballonbrett ist ein Gerat im Sinne der Regeln. Es muss wahrend des
Spiels im gesamten Umfang auf seiner Bahn zwischen der zweiten und dritten Slalomstange
bleiben. Wenn das Brett diesen Raum verldsst, muss es sofort wieder zwischen »weite und
dritte Stange gebracht werden. Deshalb sind diese Slalomstangen ebenfalls Gerdte im Sinne
der Regeln und dirfen nicht umgestoflen werden.
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13. Flaschen (Bottle Shuttle / Bouteilles)
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. !ﬁ! Start/Ziel Linie Wechsel Linie
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Spielregel:

Der erste Reiter erhlt eine zweite Flasche, die er im Vorbeireiten auf der Tonne auf der
Mittellinie abstellt. Er holt dann von der Tonne an der Wechsellinie die andere Flasche, reitet
zuruck zu "Start und Ziel" und Gbergibt sie dem nachsten Reiter. Alle Reiter absolvieren den
Parcours in gleicher Weise; sie stellen eine Flasche auf die leere und holen eine Flasche von
der anderen Tonne. Der letzte Reiter bringt eine Flasche ins Ziel. Die Flaschen missen
wahrend des Spiels jederzeit aufrecht auf den Tonnen stehen.

14. Socken (Socks and Bucket / Chaussette)
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Socken

4 ! !I ! Start/Ziel Linle Wechsel Linie
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Spielregel:

Der erste Reiter erhdlt eine fiinfte Socke, die er im Vorbeireiten in den Eimer wirft. Er reitet
in Richtung Wechsellinie, sitzt ab und hebt eine Socke auf. Er sitzt wieder auf und reitet
zuriick zu "Start und Ziel”, wo er die Socke dem ndchsten Reiter iibergibt. Alle Reiter absol-
vieren den Parcours in gleicher Weise; der letzte Reiter wirft die letzte Socke auf dem
Rickweg in den Eimer. Das Pony muss die Wechsellinie mit allen vier Hufen Gberquert
haben, es spiel jedoch keine Rolle ob bevor oder nachdem der Reiter den Socken

aufgehoben hat. ~
PFERDEPROFIS-SCHWEIZ /1\\
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15. Ringe Stechen (Sword Lancers / Epée)
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Spielregel:

Der Reiter sticht mit einem "Degen" einen Ring von einer Stange und (ibergibt Degen und
Ring dem nachsten Reiter. Der Reiter darf den Degen nur am Griff und die Ringe nicht mit
der Hand festhalten. Lasst er hingegen Degen und/oder Ringe fallen, kann er vom Boden
oder vom Sattel aus die Gegenstande mit der Hand aufheben und festhalten, bis er seinen
Fehler berichtigt hat. Beim Uberqueren der Ziellinie muss er jedoch im Sattel sitzen, den
"Degen” beim Griff haltend und die Ringe nicht beriihrend. Alle Reiter absolvieren den
Parcours in der gleichen Weise. Beim Stechen umgerissene Stangen gelten nicht als Fehler.

Bemerkung:

Wihrend der Korrektur ist auch das Anfassen des Degens oberhalb des Griffes erlaubt.
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Unser umfangreiches Angebot:

g Pasta/Snaci _

5 jber 55 Pizzen

Poststrasse 8 » 3427 Utzenstorf
Natel 079 372 87 86

www.adlerpizza.ch

Offnungszeiten:

Mo geschlossen :

Di -5Sa 11 -13.30 Uhr / 17 - 23 Uhr
So 17 - 22 Uhr

Party Service! Feiern Sie bei uns
Geburtstage, Geschiftsessen usw.
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PONYHOF BATTERKINDEN (BE) @

Team Name

Blue Win

Alina Daniel
Anne Lehmann
Tajana Moser
Sophie Naf
Elena Naf

Coach: Colin Carson

Blue Rockets

Sheena Mader
Livia Sichi

Louisa Steiner
Laura van der Floe
Lia Steiner

Coach: Colin Carson

Blue Challenge

Lars Benninger
Alicia Fivian
Ronja Hengartner
Sara Schneider
Alina Schmitz
Coach: Franzi Schupbach

Blue Freaks

Nina Chautems
Guy Schneider
Léa Davet
Miriam Wacht
Veronika Wacht

Coach: Colin Carson

Name des Ponys

Stacey
Balisto
Vichento
Biaggi
Lilas

Moerly
Lilas
Gentleman
Vichento
Stacey

Balisto
Ginger
Tinkle Bell
Jessie
Uperla

Moerly
Rivage
Samourai
Vargas
Bianka

Dress Farbe/Kategorie
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PONYHOF BATTERKINDEN (BE) @

Team Name

Name des Ponys Dress Farbe/Kategorie

Blue Dreams

Julia Feier
Emilia Heufelder
Clara Scheuner
Nalani Rukgauer
Ariel Hutchison

Coach: Lars Benninger

Blue Fighters

Alina Luthi
Helen Meier
Julie Scheuner
Sven Schupbach

Coach: Colin Carson

Blue Berries

Lena Fluckiger
Jana Gasche
Ariel Hutchison
Natalia Leffler
Ella Frank

Coach: Colin Carson

' |
LELd ||| |
UL I|'I| || ||

Blau / Shet Elite (u12)
&5

Brooke
Cheyenne
Curly
Prego
Grace

Murphy
Grace
Uperla
Little

Prego
Biaggi
Little
Dawnus
Murphy

_ ., ¥ %II 'I'. _}3 b
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#Pony Mounted Games

Dienstag, 30. April
9.00-10.15
16.30-18.00

Mittwoch, 1. Mai
10.30-11.30

Grosse Arena, Halle 15



PASSION PONY GAMES BLACKYLAND - SEZENOVE (GE)

Teamname

Les Minimoys

Elena Guerrera
Eloise Deborde
Shadine Ebener
Sunita Walser
Shana Barthassat

Coach: Jessica Augusto

Teamname

Black Jock

Nina Heliot

Titia Robert
Maewenn Alimi
Lily Boussieres
Themis Capeder

Coach: Jessica Augusto

Teamname

Les Fast & Furious

Timo Achard
Marylou Wasem
Appolline Achard
Noemie Hammer
Camille von Arx

Coach: Jessica Augusto

Dress Farbe/Kategorie

Blau/Gelb - Shet 1

Nevada
Sweetie
Pomme
Onyx
Sancho

Dress Farbe/Kategorie

Blau/Gelb - Minimes 1

Uarock
Candy
Princesse
Kyowa
Pocker

Dress Farbe/Kategorie

Blau/Gelb - Open 1

Kookai
Moriette
Uranie
Biscotte
Lemon

Teamnhame

Les Cacahoueétes

Mélanie Garnier
Emiliana Besomi
Zahia Alimi
Norah Ebener
Erine Menu

Coach: Camille von Arx

Teamname

Les Why Not

Raffaella Alessi
Alessandra Alessi
Chiara Demaurex
Bruno Lopez

Zoé Boussieres

Coach: Jessica Augusto

Teamname

Black Pony

Timo Achard
Agnés Robledo
Jean Souche
Laura Serrus
Jessica Augusto

Coach: Camille von Arx

Dress Farbe/Kategorie

Blau/Gelb - Shet 2

Nouka
Virgule
Surprise
Danette
Kalif

Dress Farbe/Kategorie

Blau/Gelb - PG 1

Princesse
Biscotte
Denver
Uarock
Pocker

Dress Farbe/Kategorie

Blau/Gelb - Open Elite B

Kookai
Denver
Bailey's
Uranie
Moriette



LES PONEYS DE

Teamname Dress Farbe/Kategorie

Pom'pott Shet 1

Lilou Codendai
Kalisend Richards
Amaury Cand
Emilie Baechler

Coach: Laurence Maréchal

Teamnhame Dress Farbe/Kategorie
M&M's Minimes 2

Sara luthi

Ella Pleines

Lisa Martos

Coach: Laurence Maréchal

Teamname Dress Farbe/Kategorie

Schtoumpfs PG 1

Maude-Eloise Crosa
Flore Crosa
Cassandra Bigler
Assia Constantin
Léa Davet

Coach: Laurence Maréchal

Teamnhame

Dress Farbe/Kategorie

Rase- Moquette Shet 2

Elisa Di santo
lliana Bernau
Mila Baechler
Chloé Perroud

Coach: Laurence Maréchal

Teamnhame Dress Farbe/Kategorie

Tennesee Minimes Elite

Chiara Dettori
Lisa Clot

Flavie Eltschinger
Alyssia Heman

Coach: Laurence Maréchal

Teamname Dress Farbe/Kategorie

Oldies Adultes

Sophie Zysset
Charlotte Kaech
Anissa Sujito
Christelle

Wicky Emerick

Coach: Laurence Maréchal

29
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SPIRIT PONY GAMES - LACONNEX (GE)

%
C N\
LACONNER
Teamname Dress Farbe/Kategorie Teamname Dress Farbe/Kategorie
Team Horse-Spirit Orange/Blau - Open Elite A L'équipe des Horse- Orange/Blau - Open Elite B
Laconnex SpiritUeux

Caroline Parmelin Comet Chloé Blum Baloo

Audrey Parmelin-Progin Léo de la Volte Anthea Boehm Saphir de Luz

Nina Weber Calcetines Calypso Foti Tinkerbell

Silene Willemin Talisman de Luz Clémence Lubrano Berlioz de la Selune

Marie Willy Azura des Bruyeres Livia Boehm Léo de la Volte
Coach: PA Coach: Audrey Parmelin
Teamnhame Dress Farbe/Kategorie Teamnhame Dress Farbe/Kategorie
The power of Horse- Orange/Blau - Open1 Les Solanacés Orange/Blau - PG 1
spirit is in us guys d'Horse-Spirit

Agathe Baud Tinkerbell Canelle Beck Milly

Ella Ettlin Nuage Cassy Demarle Ambre de Luz

Aliya Oussadine Rafale des Océans Vincent Lubrano Berlioz de la Selune
Manon Tornay Baloo Alexia Petruzzi Tic de Luz

Florance Zbinden Saphir de Luz Tylane Sturny Toscane de Luz
Coach: PA Coach: Marie Willy

Teamname Dress Farbe/Kategorie Teamname Dress Farbe/Kategorie

Team young, wild and  Orange/Blau - Poneys a former
free from Horse-Spirit

Léa Beck Butterfly de Luz
Méline Dunant Douchka

Charlotte Dupont Daisy de Luz

Maude Lubrano Rocambol des cours

Audrey Parmelin-Progin Ambre de Luz

Coach: Audrey Parmelin




PONEY CLUB DE LA GAVOTTE - GRAND-LANCY (GE)%

Teamname Dress Farbe/Kategorie

Les P'tits bouts . .
I N Braun/Griin - Open Elite A

de coton

Sara Fernandes Aurelie ll
Laura Serrus Colby
Yoann Grandjean Cooper
Jean Souche Bayley

Coach: Laura Serrus
LIBERTIE

L5
PATRIE

ASSOCIATION NO RISK, NO FUN - PAYERNE (VD) '

Teamnhame Dress Farbe/Kategorie

No Risk, No Fun Bordeaux - Open Elite A
Benjamin Eltschinger

Laura Eltschinger OQulaop

Giuanna Caplazi Kiltomer Boy

Talea Marty Quinine

Coach: Christelle Eltschinger / Alexandra Caplazi

MOUNTED GAMES MITTELAND - WILIHOF (LU) r

Teamname Dress Farbe/Kategorie
Just Do It Marine/Schwarz/Grin - Open Elite A s
Marino Kammermann Levante 5
Renato Kammermann Poniente '§
Guy Schneider Rivage _:E_
Daniela Engel Funky £
Glena Scharer Misses Cash %
i

Coach: Walter Kammermann




SAMAJOS PONY RANCH - INWIL (LU)

Teamname

Tornados

Yael Wolf
Oana Weber
Lara Bissig
Liv Hachler
Joelle Schibli

Coach: Sarah Forster

Teamname

No Limits

Nina Weber

Lea Roéthlisberger
Leandra Wolf
Sarah Forster

Coach: Sarah Forster

SaMmajog

Dress Farbe/Kategorie

Grin/Schwarz - PG 1

Lion
Splash
Cortina
Katie
Moon

Dress Farbe/Kategorie

Teamnhame

Chicas

Melina Eiholzer
Shana Ciarcia
Sarah Forster
Liv Hachler

Coach: Sarah Forster

Teamname

Griin/Schwarz - Open Elite B

Calcetines
Punky
CriCri
Cortina

Dress Farbe/Kategorie

Grliin/Schwarz - Open 1

Katie
Juliette
Mojito
Yaba

Dress Farbe/Kategorie
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Ponyhof Batterkinden
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Beratung. Umfassend. Unabhangig. Personlich.

www.ebleuconsulting.ch

/
Wirtschaft Freischit?
Familie Beat u Erika Fehr-Hofer
3427 Utzenstorf
032-665.40.19 Tel.
www.wirtschaft-freischuetz.ch

freischuetz@bluewin.ch
Zyschti u Mittwuch gschlosse

info@ebleuconsulting.ch  +41 31 503 47 50

* Mir wiinsche dich aune gmiietlechi Tage
u viu Glick u Erfoug.

* Mir hei Lokalitdte fiir verschiedeni Aldss
Gaststube, 2 Sdli, Saal, bis 150 Pers., mit Bihni

* Schoni Garteterrasse
* Spielplatz u Tierli

* Saisonspezialitdte u Spezialitdtewuchene.

Mir froie us uf die Bsuech!
Familie Beat u Erika Fehr-Hofer u d'Mitarbeiter



SHETS 2 (U 12) / MINIMES 2 (U 14)

Zeit / Horaire

8.30 Uhr

Teams Clubs Kategorie
e Les Cacahouetes Blackyland- Sézenove, GE SHETS 2

¢ Rase-Moquette Les Poneys de la Broye - Curtilles, VD SHETS 2

e M&M's Les Poneys de la Broye - Curtilles, VD MINIMES 2
Spiele / Jeux

1. Speed Weavers / Slalom

2. Run & Ride / a pied a cheval
3. Carton Race / Cartons

4. Hug a Mug /5 Tasses

5. Mug Shuffle / 2 Tasses

6

7

8

. Ball and Cone / Balles et Cones
. Pony Express / Facteur
. 4 Flag / 4 Drapeaux

PG 1(U17)

Zeit / Horaire

9.30 Uhr

Teams Clubs Kategorie

¢ Blue Win Ponyhof Batterki , PG 1

e Les Why Not Blackyland- Sé PG 1

e Schtroumpfs Les Poneys de la Broye - Curtilles, VD PG 1

e Les Solanacés Spirit Pony Games - Laconnex, GE PG 1
d'Horse-Spirit

e Tornadoes Samajos Pony Ranch - Inwil, LU PG 1

Spiele / Jeux

1. Pony Express / Facteur 6. Bottle Shuttle / Bouteilles

2. Mug Shuffle / 2 Tasses 7. Kleiner President / Petit Président

3. Speed Weavers / Slalom 8. Carton Race / Cartons

4. Flag Fliers / 5 Drapeaux 9. Socks and Bucket / Chausettes

5. Hoopla / Hoopla 10. Bang a Balloon / Ballons



PG ELITE (U 17)/ OPEN 1

Zeit / Horaire
10.30 Uhr

Teams

e Blue Rockets
e Blue Challenge

Kategorie

Ponyhof Batterkinden, BE

e Les Fast & Furious Blackyland- Sézenove, GE
e The power of Horse- Spirit Pony Games - Laconnex, GE
spirit is in us guys

e Chicas

Spiele / Jeux

1. 4 Flag / 4 Drapeaux

Samajos Pony Ranch - Inwil, LU

2. Mug Shuffle / 2 Tasses 7. Hoopla /Hoopla

3. Socks and Bucket / Chausettes
4. Flag Fliers /5 Drapeaux
5. Ball and Cone / Balles et Cénes Int.

OPEN ELITE B

PG ELITE
OPEN 1
OPEN 1
OPEN 1

OPEN 1

6. Pony Express / Facteur

8. Carton Race / Cartons
9. Speed Weavers / Slalom
10. Bang a Balloon / Ballons

Zeit / Horaire

11.30 Uhr

Teams Clubs Kategorie

¢ Blue Freaks Ponyhof Batterki OPEN ELITE B

e Blacky Pony Blackyland- Sézefidve, GE OPEN ELITE B

e L'équipe des Horse- Spirit Pony Games - Laconnex, GE OPEN ELITE B
SpiritUeux

¢ No Limits Samajos Pony Ranch - Inwil, LU OPEN ELITE B

Spiele / Jeux

1. Sword Lancers / Epée

2. Hoopla / Hoopla

3. Carton Race / Cartons

4. Pony Express / Facteur

5. Socks and Bucket / Chausettes

MITTAGSPAUSE 12:20-13:30

6. Bottle Shuttle / Bouteilles

7. Hug-a-Mug / 5 Tasses

8. Run & Ride / a pied a cheval
9. 4 Flag / 4 Drapeaux

10. Bang a Balloon / Ballons



OPEN ELITE A

Zeit / Horaire

13:30 Uhr

Teams Clubs Kategorie

e Les P'tits bouts de Poney Club de la Gavotte - Grand-Lancy, OPEN ELITE A
coton GE

¢ Team Horse-Spirit Spirit Pony Games - Laconnex, GE OPEN ELITE A

e Justdoit Mounted Games Mitteland - Wilihof, LU OPEN ELITE A

¢ No Risk, No Fun Association No Risk, No Fun - Payerne, VD OPEN ELITE A

Spiele / Jeux

1. Sword Lancers / Epée

2. Hoopla /Hoopla

3. Carton Race / Cartons

4. Pony Express / Facteur

5. Socks and Bucket / Chausettes

6. Bottle Shuttle / Bouteilles

7. Hug-a-Mug / 5 Tasses

8. Run & Ride / a pied a cheval
9. 4 Flag / 4 Drapeaux

10. Bang a Balloon / Ballons

SHETS ELITE (U12) / MINIME ELITE (U 14)

Zeit / Horaire

14:30 Uhr

Teams Clubs Kategorie

¢ Blue Dreams Ponyhof Batterd n, BE SHETS ELITE
¢ Blue Fighters Ponyhof Batter en, BE MINIME ELITE
e Tennesee Les Poneys de la Broye - Curtilles, VD MINIME ELITE
Spiele / Jeux

1. Sword Lancers / Epée

2. Hoopla /Hoopla

3. Carton Race /Cartons

4. Pony Express / Facteur

5. Socka and Bucket / Chausettes

6. Bottle Shuttle / Bouteilles

7. Hug-a-Mug / 5 Tasses

8. Run & Ride / a pied a cheval
9. 4 Flag / 4 Drapeaux

10. Bang a Balloon / Ballons



BUCHMA b

Griingut und Kehricht Entsorgung

BUCHMA GmbH

Kompaostieren von Gringut 034 445 64 83
Dorfstrasse 22 079427 88 25
3421 Lyssach buchma@bluewin.ch
Das BUCHMA-Team

Urs Buri | Manfred Christen | Ruedi + Walter Marti




SHET 1 (U 12) / MINIMES 1 (U 14) /
ADULTES / ANFANGER

Zeit / Horaire

15:30 Uhr

Teams Clubs Kategorie
¢ Blue Berries Ponyhof Batterkinden, BE MINIMES 1

¢ Les Minimoys Blackyland- Sézenove, GE SHETS 1

e Black Jack Blackyland- Sézenove, GE MINIMES 1

e Pom'pott Les Poneys de la Broye - Curtilles, VD SHETS 1

e Oldies Les Poneys de la Broye - Curtilles, VD ADULTES

¢ Team young, wild and Spirit Pony Games - Laconnex, GE ANFANGER

free from Horse-Spirit

Spiele / Jeux
1. Pony Express / Facteur 6. Hoopla /Hoopla
2. Hug-a-Mug/ 5 Tasses 7. Bottle Shuttle / Bouteilles
3. Mug Shuffle / 2 Tasses 8. Kleiner President / Petit Président
4. Speed Weavers / Slalom 9. Carton Race / Cartons
5. Flag Fliers / 5 Drapeaux 10. Socks and Buckets / Chausettes
=)
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DMS GmbH
Untergasse 23 4538 Oberbipp

Tel.: +41326363030
DWSAnhaenger.ch
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S
e Bigler Hufschmied, Ersigerg @
e Brunni Bergbahnen, Engelberg
e Fredi Wuthrich, Utzenstorf
¢ Heimwehfluhbahn, Interlaken
e Klewenalp Bergbahnen, Beckenried
e Narimpex, Biel
e Niederhornbahn, Beatenberg
e Niesenbahn, Mulenen
e Padd, Lyssach
e Pfingsteggbahn, Grindelwald
e Reitsport.ch, Langenthal
e Schilthornbahn, Interlaken
e Sportzentrum Zuchwil, Zuchwil
e Terralog, Rudtligen

StaII-Scinelder.ch
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Games 4,

S PUNKTE-TABELLE

SWITZERLAND

MITTAGSPAUSE/ PAUSE DE MIDI 12:30-13:30

Die Festwirtschaft ist offen von 11-14 Uhr. Vorher und nachher bedienen wir Sie gerne am Kiosk

La Buvette est ouverte de 11 a 14 heures. Avant et apres nous vous servons au kiosque

13:30 h
4 Teams Open Elite A

Bottle Shuttle
Bouteilles
Hug-a-Mug

5 Tasses

Run & Ride

a pied a cheval
4 Drapeaux
Bang a Balloon
Ballons

Total Punkte

4 Flag

[Socks and Bucket

Sword Lancers
Chausettes

Epée
Pony Express

Hoopla
Hoopla
Carton Race
Cartons
Facteur

No Risk, No Fun-Payerne,VD
Just do it - MG Mitteland - LU
Team Horse Spirit - Lac., GE

i
i
\

Les P'tits bouts de coton, GE
Nicht Starter Team De Luz

14:30 h
1 Team Shets Elite (u12)
2 Teams Minimes Elite (u14)

Socks and Bucket

Chausettes
Bang a Balleon

a pied a cheval
Ballons
Total Punkte

Sword Lancers
4 Flag

|Epée
Bottle Shuttle

Pony Express
Bouteilles

Carton Race
Facteur

Hoopla
Hoopla
Cartons
Hug-a-Mug
5 Tasses
Run & Ride
4 Drapeaux

Blue Dreams - Ponyhof, BE
Blue Fighters - Ponyhof, BE

N
k!
N
Ny
\
N
\
N\

Tennessee - Curtilles, VD

Nicht Starter Team De Luz

15:30 h

1 Team Shets 1 (u12)

2 Teams Minimes 1 (u14)
1 Team Adultes (u27)

1 Team Anfanger

Speed Weavers
Kleiner President
Petit Président
Socks and Bucket
Chausettes
Total Punkte

Slalom
Bottle Shuttle

Bouteilles
Carton Race

Pony Express
Cartons

Facteur
Hug-a-Mug
5 Tasses
Mug Shuffle
2 Tasses
Flag Fliers
5 Drapeaux
Hoopla
Hoopla

Black Jack - Blackyland, GE

Blue Berries - Ponyhof, BE

Les Minimoys -Blackyland, GE

Pom'pott - Curtilles, VD
Oldies - Curtilles, VD

Young,Wild,Free-Laconnex,GE|
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HHS

Hofer's Heu & Stroh Handel :

Stroh/Heu/Emd
(auch BIO)
Maiswiirfel /Silage
Kurzstroh/Luzerne

Telefon 061 851 45 53
Fax 061 851 45 40










KIOSK 7:30-16:30

Hot Dog 4.00 Fr.
Sandwiches 5.00 Fr.
Kuchen 2.00 - 4.00 Fr.
Kaffee / Tee 3.00 Fr.
Mineral 5dl Pet 4.00 Fr.
(Coca, Sprite, Schorle, Fanta)

Wasser 5dl mit und ohne Gas 3.00 Fr.
Wasser 1.5 mit und ohne Gas 6.00 Fr.
Bier 33cl 4.00 Fr.
Weisswein / Rotwein 5 dli 12.00 Fr.

FESTWIRTSCHAFT

Ab/dés 11 Uhr bis/jusqu' a 14 Uhr servieren wir das Mittagessen

Spieler Teller / Assiette cavaliére
ein Menu nach Wahl (Aufpreis flur Steak Fr. 5.-) plus 1 Mineral und 1 Schoggistengel

un Mmenu au choix (Steak Fr. 5.-) plus 1 minéral et 1 branche au chocolat

e Raclette 10.00 Fr.

geschwellte Kartoffeln, Beilage

47

e Bratwurst 10.00 Fr.

mit kleinem grunen Salat und Brot

¢ Schweinssteak 15.00 Fr.

mit kleinem Salat und Brot

o Salatteller 10.00 Fr.

gross und gemischt






